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1. f{ели изучения курса
Щелью проведения учебного курса <<Основы WЕВ-программирования)

является формирование у обучаемых знаний в области основ программирования
на языках низкого и высокого уровней и навыков практического использования
языков программирования в информационных сис,гемах.

2. IIланируемые результаты обучения,

компетенция выпускника, формируемая в результате освоения курса

Способен использовать языки программироваIIия и технологии разработки
программных средств для создани:fl WEB ресурсов

3нать:
- способы выполнения работы по самостоятельному построению €rлгоритмов,
проведению их анализа и ре€lлизации в coBpeMeнHbtx программных комплексах;
- синтаксис языков программирования;
- цринципы построение программ;
- принципы построения WEB сервисов;
- правила работы с базами данных;
- организацию работы с формами;
: д9хнологии разработки серверных WEB приложений.
Уметь:
- разрабатывать программы р€вличной сложности;
- интегрированные среды разработки WEB приложений;
Владеть:
- методами разработки аJIгоритмов и программ, соI}ременными интегрированными
средами разработки программного обеспечения;
- методами программирование на РНР с использов,анием баз данных.



3. Структура и содержание курса

Код
зан.

Тема и краткое содержание занятия
Впд
зан.

Кол.
час.

1 2
аJ 4

Моdуль /. WEB программирование на стороне клиента
(10 + 10 = 20 часов)

1 Лекция 1. Технологиии модели кКлиент-сервер)
О сн о Bbt m ехн ол о ?,uu клuе н m- с е р в е р. Пр оце с с - с ер в е р, проце с с -l{Jll,le нm,

Схема взаtьмоOейсmвuя клuенmа u сервера. Тцzхнолоеuu кклuенm-
с е р в е р )). Хар акm е рuс muкu m ехн о л о ?1,1u. Клu е н mьl u с е р в е ры.

Лек. i

2 Практическое занятие 1. Особенности проектироI}ания современных

веб - решений.

Концепцuя web 2.0. Особенносmu проекmuрованl||,современных веб -
реuленuй. ()рuенmацuя на веб - серфuнz. ,Щруасесплвенньtй uнmерфейс.

О d н ор о dH о с mь uнmер ф ей с а.

пз 2

J Лекция 2. основы HTML5
Суtцносmь zuперmексmа. Развumuе сmанdарmов ]{TML, Уровнu

HTML, Обзор HTMLS. Теz,u рабоmы с mексmом, появt]вlаuеся в

HTMLS. Гltобаrьньlе аmрuбуmы. Рабоmа с zрафшсой, OcHoBbt рабоmьt
с Budeo u звуком, Всmавка ауduо u вudеоролuков. Оzранuченuя

uспользованuя mеzов <audio> u <video>.

Лек. 1

4 Практическое занятие 2. Основы CSS3.

OcHoBbl С.S',SJ. Селекmорьt. Ввеdенuе в сmuлu. Селекmорьt. Селекmорьt

поmомков. С елекmоры dочернuх элеменmов. С елекmорьl элеменmов

o\Hozo уровня. П с е Bd оклассьt. П ceBd оклассьl d очеlрнuх элеменmов.

П се вdоклtассы форм. П севd оэлеменmы. С елекmо7lьt аmрuбуmов,

наслеdованuе сmuлей. Каскаdносmь сmuлей

пз 2

5 Лекция 3. Языки реализации клиентских сценариев
Обзор conpevлeчHbtx среdсmв ресhхltзацuu клuенmскuх сценарuев lЦЕВ

прuлоэtсенuй. Насьtulенные l|EB сmранuцьl.
Лек. 1

6 Практическое занятие 3. Вёрстка web страниц с применением htm15 и
CSS3.
Блочная вёрсmка. Влоасенньlе лulаваюIцuе блокu. BbtpaBHuBaHue

сmолбцов по высоmе, Свойсmво display. Созdанutl панелu навu?ацuu.

В ыр ав HuB анuе пл ав аю lцuх э л е м е н m о в. С о з d анuе пр о с m е йuл е z о

л4акеmа. П озuцuонuрованuе. Фuксuрованное позLlцuонuрованuе

пз 2

7 Лекция 4. .Щинамический HTML.
Сравненuе JavaScipt u VBScript. Jаvа-апrшеm, ДсtiопSсriрt - обulая
хаDакmерuсmuка. Micr о s oft Silyerli sht u Хд ML.

Лек. 1

8 Практическое занятие 4 Практическое
применением htm15 и CSS3.
П ро ер е с сuвн о е у с о в ерuл ен сmв ов анuе коd а.

создание web страницы с

Рабоmа с браузерамu, не
пз 2



"о 
d d, р э,сu, аБu,рJv!ч фу н кцu о н аль н о с mь CSS3. С о з i) анuе zp аф uч е с KtM

элеfurенmов в форлле облачков с mексrпол,r, н€ ilсполllз!я

нuк aKuxIB о бр аас е нuЙ - m о лько в о зл4 о э!сн о с mu С S iJ

9 лекцй" 5 JavaScript - язьrк разработки клиентских веб-приложений.

Сmанdарm ЕСМД-262. Сuнmаксuс JScript, Сmрукпlура языка.

объекmн ая моd ель браузер а. объ екmная л,tоdель d окуменmа,

обрабоmка собыmuй в Javascript. Реzулярные выраасенllя в

JavaScript.

Лек. 1

10 Практическое занятие 5 Особенности отображения страниц

различными интернет-браузера:rли.

П о dх о d bt к пр о е кmuр о в ан uю аd апmuв Hblx uнm е рн (| m с mр ан uц.

Прtlu е н е нuе вн е ul+ux J s cr ipt бuблuоmе к.

пз 2

11 лекция б Программный интерфейс для доступа и манипулирования

содержимьtм веб-страниц DOM API

DoM (Dосumепt Object Model) - сmанdарm консоpцuуJиа'tЦ3С dля

проzрацл4ноzо dосmупа к dокул,tенmал4 HTML uлu,YML, Узльt dерева

HTML dокуменmа. Проzраt,tл,tньtй uнmерфейс HT,\,IL DoM. Свойсmва

узлов, Измененuе HTML элеv,rенmов, Бuблumека jQuery.

Лек. 1

I2 Практи.Iеское инятие 6. Програrr,rМИРОВание клиентских приложений
на языке JavaScript
Использованuе объекmных меmоdов проzралчlмuрQванuя. Прuмененuе

бuблuоrпекu JQuery. Использованuе бuблuоmек ЯнdексКарmьt.

Дuнамuческuй I{TML.

пз 2

n".
I

I Or"ounore поняmuя u опреdеленuя: объекfП, М€ЛПО6, свойсmва,

| собоr.uя. Иерархuя объекmов в JavaScript.

Лек. 1

|4 Практическое зuп"r". 7. Рuбо* с JavaScript. Разпtещение JavaScript 
l

на HTML странице l

созdанuе uнmеракmuвных web сmранuц с прuJчlел!енLtем Javascript. l пз,l
Разрабоmка учебноzо проекmа. 

l

1

15 Лекция 8. Технологии разработки серверных Wt,В приложений.
ocHoBHbte прuнцuпьl рабоmьt tцЕв прuложенuй на сmороне веб-

сервера, Общее опuсанuе сmанdарmов, плаmфор.м u mехнолоzuй,

прufotеняемых dля разрабоmкч cepBepHblx WEB п7luлосtсенuй, Поdхоdьt

к uнmеzрацuu прltпоlюенuй в сеmu Инmернеm,

Лек. 1

16 ПрактIдIесдое занятие 8. Интегрированные сред1;I разработки WEB

приложений (IDE). пз 2



Классuфuк(лц1,1я, сосmав IDE. Реdакmор Not€pad+-- . NеtВеап,у IDE -
с в о б о d н ая uнmе zрuр о в анн сlя ср е d а р жр аб оmкu прllл о Jtc е нuй, Е с lip s е

PDT, ,Щенвер - локальньtй сервер, MS WebMatrix.

|7 Лекция 9. РНР - язык разработки серверных прилl)жениЙ
Версuu РНР, Сuнmаксltс РНР. OcHoBHbte консmрукцuu РНР.
П ер ем е HHbt е, м а с с 1l в bl, с mр о Klt Р Н Р. П р о це dур н о - <l рu е н muр o.1 анн о е

проlралlмuрованlле в РНР. Бuблuоmекu KJlaccor РIIР, Техноло?uя

AJAX в РНР. Прuллерьl реалuзацuu серверных сценарuев на РНР.

Лек. 1

18 Практическое занятие 9. Создание форм
Пракmuче с ко е uзученuе элеменmов форл,t, Пров ept:a uнф ормацuu,
ввеdённой в форму, Проверка на прuсуmсmбuе опр,еdелённьtх
сuлrволов, Вьлdеленuе опреdелённо?о элеменmа фоllмьt

пз 2

19 Лекция 1 1. Объектно-ориентированное программl{рование в РНР

Инкапсуляцuя, Полuморфuзм, Наслеdованuе. Клас,сы u объекmьt в

РНР. tосm.уп к lашссалl u объекmам в РНР. Инuцutалuзацuя

объекmов. Наслеdованuе u полut,tорфuзм классов el РНР. ПpttMepbt

про?ра747|uрованuя.

Лек. 1

20 Практическое занятие 10. .Щинамическое создани() фор*
luн аt,tuч е с ко е с оз d ан u е w еЬ - сmр ан1лцьl, w е Ь - с mр а нuцы с

uспользованuелц РНР сценарuя на сmорон€ C€p6€pt1, uспользованuе

ф айл о в d ля хр ан е н urt пр о м е Jюу m о чн о й uH ф ор лt ацu u

пз 2

2| Лекция 1 1. Программирование на РНР с использованием баз данньrх

Базьt daHHbtx в web - про?рафlл4uрованuu. MуSQL, PostgreSQL.
П р о zp амл,tньt й uн m е р ф е й с, в bl по лн е нu е з апр о с о в. l\ аз bt d ан н btx

Microsoft. Microsoft SQL, ДSР пеt.

Лек. 1

22 Практическое занятие 11. Создание базы данных MySQL
fосmуп к базе daHHbtx MуSQL. Управленuе базой daHHbtx с помоlцью
веб-прtutоэtсенuя РНРМуАdmiп. Созdанuе mабл,шцьt. BbtBod спlлска
uллеюlцuхся mаблuц в Б,Щ. Уdаленuе mаблuц.

пз 2

Zэ Лекция 12. PostgresQl - свободнм объектно-реляционнЕul система

управления базами данных.

Поddержка сmанdарmов, возмоэlсносmu, оrобrпrЬrmu. OcHoBHbte

возмоэtсноraц. функцuu, mpuzzepbt. Пользоваmельскuе объекmьt

Лек. 1

24 Практическое занятие 12. Заполнение Б,Щ инфоршtацией

Созdанuе mаблuцьt Goods Заполненuе mаблuцьt Goods uнфорлаацuu. Вывоd

mаблuцьl Goods на сmранuцу. Созdанuе оболочкu d"пя ,,,шmеракmuвноzо

заполненuя mаблuцьt Goods.

пз 2

25 Лекция 13. Интерактивное заполнение и редактирование базы
данных.
С озdанuе оболочкu dля uнmеракmuвноzо заполненuя пlаблuц.

Лек. 1

6



26 Практическое занятие 13. SQL запросы

Вьtполненuе SQL запросов в базах daHHbtx MySQr, u PostgreSQL прu

помоlцu скрuпmов РНР.
пз 2

27 Лекция 14 Изуrение методов построения WEB сервисов
Разбор прlLиера посmроенttя Web-cepBuca с uспол6зованuем пакеmа

The Jаvа Web Seryices Tutorial. Защumа учебноzо п,роекmq.
Лек. 1

28 Практическое занятие l4 Обзор технологии WеЬ-r:ервисов
Р аз б ор прlлlvrе р а по с mр о е нuя lЦеЬ - с ер вuс а. Прuв о а um ся прuм ер

пptt lоэtсе нt tя, чиспользуюule zо эmу mехнолоzuю. З аu,рmа уч е бн оzо

проекmа.

пз 1

29 Подготовка ческого п W ,ýýyPu ср 24



4. Учебпо-методическое и информационшое обеспечение курса
.,,,.4.1.'Рекомежлуеи4ц,щцтФFlтр&,

4.1.1. Основная литерат}ра

Код Авторы,
составителп Заглавие Издательство, год Кол.

п1.1 Иаркин, А. в. WеЬ-программирование : учебное
пособие для СПО / А. В. Маркин.

Эаратов, Москва :

1рофобразование, Ай Пи Ар
Иедиa 2021'. -267 

с.

э1

п1.2

Сычев, А. В.

WеЬ-технологии : учебное пособие
/ А. В. Сычев.

Иосква, Саратов : Интернет-
Университет
ИнформаuионЕых
Iехнологий (ИНТУИТ), Ай
Пи Ар Медиа, 2020. - 407 с.

э2

п1.3
А. Б. Фролов,
И. А. Нагаева,
И. А. Кузнецов

WеЬ-сайт. Разработка, создание,
]опровождение : учебное пособие /

под редакциеil,И. А. Нагаевой.

Саратов : Вузовское
образование,2020. - 355 с.

эз

п1.4

п.

А.
А,

Б. Храмцов,
А. Брик,
М, Русак,
И. Сурин.

Эсновы wеЬ-технологий : учебное
пособие

Иосква: Интернет-
Университет
Информационных
Iехнологий (ИНТУИТ), Ай
Пи Ар Медиа, 2020, -З74 

с,

)4

4.1.2. .Щополнительная литература

Код Авторы,
составитеJIи

Заглавие Издательство, год Кол.

4.1.3. Учебно-методическое обеспечеплtе для ýtlиgсIllятельной работы обучающихс1

Код Авторы,
составитqrи Заглавие Издательство, год Кол.

э1 https://www.iprbookshop.ru/ 1 07576.html

э2 https ://www. iprbookshop.ru/894 1 2.html

эз https ://www. iprbookshop.ru/93 9 89,html

э4 https ://www.iprbookshop.ru/97 5 60.html
4.3. Программное обеспечение

п.1 ИS Word лицензионное

гL2 power point лицензионное

гI.3 ]YTHoN свободное

4.2. Э;rектроtlные образоватеJIы]lIr|0 ресурсы


